CONSEJOS PARA
¥ EL ARBITRO

c Contar los SIETE tackles-toque y comunicarse
con ambos equipos mientras el juego continta

M,

.

ACCION DEL JUEGO LLAMADA DEL ARBITRO

Pérdida de posesion de la pelota, reinicio
con toque con el pie y pase

Cuando se efectla el 7° tackle-toque |==p

Dos jugadores persiguen una patada |==9| El arbitro indica qué jugador gana la pelota

Tackle-toque demasiado agresivo =P | Penal, reinicio con toque con el pie y pase

c En cada breakdown, buscar dos atacantes y tres defensores,
la linea de offside es el Gltimo pie del tridngulo

ACCION DEL JUEGO LLAMADA DEL ARBITRO

Jugador sigue corriendo después de
un tackle-toque

Retroceder al jugador al lugar donde fue
tocado

Un jugador realiza un tackle-toque

alto (por encima del hombro) =P | Penal, reinicio con toque con el pie y pase

(Si no hay ventaja) pelota para la oposicion,

Pelota golpeada hacia delante - scrum de reinicio

c Juegue la ventaja y mantenga el juego lo méas fluido posible

ACCION DEL JUEGO LLAMADA DEL ARBITRO

Pase hacia adelante =P | Pelota para la oposicidn, scrum de reinicio

Pelota o jugador sale del campo

P =P | Pelota para la oposicién, lineout reinici
(Iinea lateral) P P ! de reinicio

Ningun esfuerzo de la defensa por

. = | Advertencia primero, si continGa penalizar
incorporarse al breakdown P P

c Con los tres defensores en el breakdown, seguir diciendo mantener asido el
brazo exterior, creando un tridngulo

ACCION DEL JUEGO LLAMADA DEL ARBITRO

El que arranca da méas de tres pasos

para jugar la pelota fuera =) | Advertencia primero, si continGa penalizar

El que arranca marca un try (el que Pérdida de posesién de la pelota, reinicio
arranca no puede marcar) con toque con el pie y pase

En un penal, el jugador toca con —_ Pérdida de posesion, scrum de reinicio
el pie y corre (toque con el pie y pase)

Visitar https://www.world.rugby/tirugby para més informacién sobre cémo jugar T1 Rugby (documento de reglas corto y largo para descargar).



